Благодарности:

Дмитрию «Спектру» – как автору многих идей, диггеру-наставнику и прототипу Карла Штайнера.
Анастасии К. – за участие в ранних походах по больничному комплексу и предоставленные материалы.

Славе «Чужому», Ирине, Александру и даже Леониду – как собратьям по ремеслу и прототипам основных персонажей.

Дмитрию Т. – за комментарии и советы.
Юлии А. – без неё не было бы Джулии.
Андрею К. – за критику и комментарии.
Клубу ненавистников Аликс Вэнс («АН», «Alyx-Haters») – за публикацию рассказов и критику.

Пользователю AH Sauron – за помощь и коррекцию, а также за советы и критику.

Пользователю AH Binocl – за развёрнутые отзывы о рассказе, критику и идеи для развития.
Сергею «Rapid» Дмитриеву – как старшему брату-писателю и вдохновителю.

Пользователю PG Combine 999 – за комментарии, критику и помощь с коррекцией.
Пользователю PG Криггу – за комментарии и авторские права (в рассказе «Salvage» упоминаются персонажи из повести Кригга «Mori, Утопия»).
Пользователю PG HelenaNochka – за комментарии.
Пользователю AH Угрюмому – за комментарии.

Александру Глумову – за комментарии и критику, а также за идеи для развития.
Пользователю AH Red-bear – за критику спорных моментов и комментарии.

Дмитрию Мустафаеву – за комментарии.
Пользователю AH Strider – за комментарии.

Ольге Пыхтиной – как читательнице.
[VALVe] Software – за одну из лучших вымышленных вселенных в мире.

Всем диггерам, урбанистам, исследователям подземных коммуникаций и заброшенных объектов.

Фанатам игр серии «Half-Life». Вот только уже не всем… *troll face*
Силам Гражданской Обороны Альянса и командованию ГО Округа №49. (
Фирме «Копирус» и в частности Анастасии – за распечатку страниц.
