«Это не размышления на тему «Half-Life в реальности»,

Это мысли на тему «Реальность в Half-Life».

И реальность порою главенствует…»

-Сергей Воронин, автор повести.

Salvage.

Бюро находок «Спектрум».

Повесть от первого лица с отсылками к реальным событиям.

Автор: С. Воронин aka «ГО-шник»
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